Réveillons la rue.

Comment un lieu peut-il nous inspirer?
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1. Utilis_er__ I’




2. Embellir et valoriser un objet
urbain pour lui donner un aspect
plus « humain » et ludique.







3. Créer un jeu avec le spectateur et I'utilisateur.




4. Utiliser la dégradation, la vieillesse d’un lieu et
I’embellir. - g

. - —




5. Apporter de ’humour par le détournement.




6. Miniaturiser 'espace et créer une scene théatrale.
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